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pour les classes de PS

Semaine 2

Cay est, nous avons repris le
rythme!!!

Continuons a travailler sur le
theme des coccinelles !
b QKSaAGST t y2d
des photos.
Florence et Patricia



| es activités intérieures

A Mathématiques:
T Jejoue au jeu des coccinelles (Fiches 1 et 2) pour apprendre a dénombrer et me déplacer.

i Algorithme : je continue les algorithmes proposés. Je colarie les coccinelles de la bonne
O2dztf SdzZNE 2SS tSa RSO2dzlJS Si 2SS tSa 02ftSX
support proposeé. (Fiches 3 et 4)

A Langage
i /KlFlyaz2zy Y OSGGS OKlIyazy Said L) dza RAFTFAOAC
https://www.youtube.com/watch?v=Eg916mmNtZU

i Comprehensioty WQ S O 2 dzii $uisde/niEmdtide fes phrade$et je la raconte & mon
LISGAG FTNBENB 2dz £ Y| LIGoAldichccigetigdzN) 2 dz £ YSa
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- Vocabulalre sur les themes travaillés : cuisine, jardin mais aussi sur Ies hypothesesen
GNRdz@l yi €S 062V 2dz0 At X Lf aSNJg alya R2dzu S

A Explorer le monde

i WS NBLfAaS RSa _ AyasSoasSa 3
Y2YSyid RS 02dz2JSNJ RS LISGAG

- Des |mag§s sequentleI[es a remettre en ordre (chhe 5)A A

- WSdz RQAYI3Sa &aSljdsSyiArsSttSa Sy
difficulté):https://www. Iommeleducatn‘ fr/eveil/memoire spatlallsatlonhm
sequentielles.php
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A Arts plastiques
T Je colorie la coccinelle et lprintemps
i WQIFLIINBYRAE £t RSAaAYSNI dzyS Ff SdzNw

A Activités sportives

A 7
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Et pour des idées en famille, regardez les propositions de Vlad Bager
https://www.youtube.com/channel/UCIOVOQHWuU3KOWxAUs6DFsNA/videos



https://www.youtube.com/watch?v=Eg916mmNtZU
https://www.pommedapi.com/a-ecouter-a-regarder/la-grande-histoire-a-ecouter-de-pomme-dapi
https://www.youtube.com/watch?v=Mp-wyoMa-C4
https://www.logicieleducatif.fr/eveil/memoire_spatialisation/images-sequentielles.php
https://www.youtube.com/channel/UCf0v9QHWu3KOWxAUs6DFsNA/videos

Avant de démarrer le jeu :
-Bien montrer le chemin a votre enfant pour atteindre le grande fleur.
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Le jeu des coccinelles

Nombre de joueurs :
De 2 4 4 joueurs

Matériel :
1 dé (6 faces) — Des pions (bouchons, pate a modeler,...).

But du jeu :
Arriver le premier au bout du chemin sur la grande fleur.

Regles du jeu:

On démarre de la case marron. On lance un dé. On avance du nombre de cases correspondant.

Si la case est occupée, on ne la compte pas, on passe par-dessus.
Pour gagner, il faut atteindre ou dépasser la fleur au centre du plateau.
Cases spéciales:

uand on arrive sur une coccinelle, on avance en plus du nombre de points noirs.

ST\
Quand on arrive sur une araignée, on recule du nombre de points jaunes
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Vocabulaire

En reprenant les activités de ces derniéressemaine,voila quelguesmots a
travailler : Faire la cuisine, cuisiner, une toque, un gateau au chocolat, un
saladierde lafarine,un fourX Etpour le jardinage,une casquette,un plantoir,
un arrosoir,desherbes,une graine,de la terre, une binette, desoutilsX
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Je retrouve le bon outil.













